Reqglamento Trofeo Memorial Pedro Cuatrecasas

FECHA:
Se jugara los cuatro miércoles del mes de Julio los Caballeros y las Damas los tres jueves y el tltimo lunes del mes
de Julio.

PARTICIPANTES:

Se disputara entre equipos de 4 jugadores. Pueden inscribirse 2 suplentes.

Los equipos tendran que inscribirse completos.

Los jugadores podran jugar handicaps mezclados.

Deberan ser mayores de 18 afios.

Todos los jugadores deberan ser socios y estar en posesion de la Licencia Federativa en vigor.

FORMULA:

Se jugaran 18 hoyos cada dia de la prueba.

El primer dia 2 Foursome, el segundo dia 2 Greensome, el tercer dia 2 Fourball y el cuarto dia 4 Medal-Play.
Cuenta la suma de los 4 dias (Netos).

HANDICAP:
En el caso de bajar el handicap en este concurso, para el proximo dia, deberan jugar con el nuevo hp.

INSCRIPCION:
El precio de la inscripcion se fijard cada afio e iran incluidas en el precio las 3 cenas (Caballeros) y la Fiesta Final
para ambos..

HORARIO:

El Comité de Competicion fijara el horario de salida. El primer dia sera por sorteo, para los dias restantes ser& por
orden de clasificacion a la inversa.

El Comité de Competicion se reserva el derecho de modificar el horario de salida.

BARRAS DE SALIDA:
Los Caballeros saldran de amarillas y las Damas de rojas.

PREMIOS:

Habra 4 trofeos para el primer equipo del total, 4 trofeos para el segundo equipo del total, 4 trofeos para el equipo
ganador en cada una de las modalidades tanto para Caballeros como Damas.

Los premios no son acumulables.

DESEMPATES:

En caso de empate se aplicara la formula normal de concursos handicap, es decir, gana el handicap més bajo. De
continuar el empate se haria por los 9,12,15,16 y 17 Gltimos hoyos.

Como el concurso que nos ocupa es de 2 tarjetas por equipo, se suman los handicaps de los 4 jugadores. Si tuviera
que hacerse por hoyos se sumaria los 9 ultimos hoyos de las 2 tarjetas de cada equipo y gana el equipo cuya suma
es inferior.

En caso de empate para el premio Total, se desempatara primero contando la vuelta Medal-Play y en caso de que
continue el empate la del Fourball, después la del Greensome y por Gltimo, la del Foursome.

El orden de los ganadores serd el siguiente: Primero los ganadores/as absoluto, 2° clasificados absoluto, Foursome,
Greensome, Fourball y Medal-Play.

RETIRADA:

Si algun jugador se retira 0 no juega una vuelta, excepto fourball, cualquiera que sea la causa, el equipo quedara
eliminado de la Clasificacion General, pudiendo optar solamente a la modalidad del dia de la prueba que el equipo
actue al completo.

ANULACION:

En caso de tener que suspender temporalmente una prueba, se esperara el tiempo necesario para su reanudacion. Si
a juicio del Comité no se puede o si la vuelta estipulada para todos los grupos no puede terminarse, se cancelard la
prueba.

El Comité de Competicidn se reserva el derecho de interpretar o modificar este Reglamento.
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